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HAUSKAA FAKTAA

ERILAISIA  
OHJELMOINTIKIELIÄ  
ON YLI 700

ANDROIDILLA ON SUKUPUOLI

KAIKKIEN AIKOJEN ENSIMMÄINEN 
VERKKOSIVU ON YHÄ VERKOSSA

KOODAUSTA KÄYTETTIIN JO 
ENNEN TIETOKONEIDEN 
KEKSIMISTÄ

PYTHON-OHJELMOINTIKIELI  
EI OLE SAANUT NIMEÄÄN 
KÄÄRMEEN MUKAAN

ENSIMMÄINEN  
OHJELMOIJA  
OLI NAINEN

ALAN TURING KEHITTI 
TURINGIN TESTIN  
(CAPTCHA)

ENSIMMÄINEN  
TIETOKONEBUGI OLI 
KOIPERHONEN

NUORIN TUNNETTU  
KOODAAJA  
OLI 6-VUOTIAS

ENSIMMÄINEN  
TIETOKONEPELI  
JULKAISTIIN 1961
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Meidän EU:n koodausviikon 

järjestäjien mielestä koodaus 
on hauskaa ja edistää 

luovuutta. Tavoitteenamme 

on herättää innostus 
ohjelmointiin ja 

laskennalliseen ajatteluun. 
Seuraavaan on koottu 

faktoja koodauksesta, jotka 

saavat mielenkiintosi 
varmasti heräämään. 

Toiset ovat suositumpia kuin toiset – Python, Java ja 

JavaScript ovat näistä yleisimmin käytettyjä.  

 

Vaikka ohjelmointikieliä onkin lukuisia, niillä on monia 

yhteisiä ominaisuuksia. Tämä tarkoittaa, että uusien kielien 

opettelu on helpompaa, kun hallitset niistä yhden.  

Androidia käytetään tuotenimenä 

tunnetulle mobiilikäyttöjärjestelmälle, 

joka perustuu Linux-ytimen muokattuun 

versioon. Sana ”android” tarkoittaa 

englannissa kirjaimellisesti ihmistä, jolla 

on miespuolisen robotin ulkomuoto. 

 

Sanalle on myös naispuolinen vastine, 

”gynoid”. 

Tim Berners-Lee kehitti vuonna 1991 World Wide Webin 

työskennellessään CERN-tutkimuskeskuksessa Geneven 

lähistöllä Sveitsissä. World Wide Web on internetin kautta 

käytettävä tietojärjestelmä, jossa asiakirjojen ja muiden 

verkkoaineistojen tunnistamiseen käytetään URL-osoitteita.  

 

Ensimmäinen verkkosivu julkaistiin 6. elokuuta 1991, ja se on 

yhä toiminnassa osoitteessa: info.cern.ch 

Python-ohjelmointikielen kehittäjä Guido van Rossum antoi koodille 

nimen brittiläisen sketsiohjelman Monty Pythonin mukaan.  

 

Van Rossum halusi nimen olevan lyhyt, luova ja lisäksi hieman 

arvoituksellinen, ja näin ohjelmointikieli sai nimekseen Python.  

Hän oli matemaatikko Ada Lovelace, englantilaisen 

runoilijan lordi Byronin tytär.  

 

Ada Lovelace julkaisi vuonna 1843 joukon laskelmia 

Charles Babbagen kehittämälle, keskeneräiseksi jääneelle 

analyyttiselle koneelle. Sen oli tarkoitus olla 

höyryvoimalla toimiva ohjelmoitava tietokone.  

 

Ada-ohjelmointikieli on saanut nimensä hänen mukaansa. 

Testi vääristää optisesti verkkolomakkeissa olevat numerot tai 

sanat. Järjestelmä auttaa erottamaan ihmiset tietokoneista. 

CAPTCHA-menetelmän lisäksi Alan Turing on tunnettu 

kehittämästään koneesta, joka auttoi murtamaan Enigma-

koodin toisen maailmansodan aikana. Tämän on arveltu 

lyhentäneen sodan kestoa Euroopassa 2–4 vuodella. 

CAPTCHA on lyhenne sanoista 

”Completely Automatic Public 

Turing Test to Tell Computers 

and Humans Apart”.

Thomas Edison oli ensimmäinen, joka käytti sanaa 

”bug” (hyönteinen) kuvaamaan teknistä ongelmaa. Tämä 

tapahtui vuonna 1878 kirjoitetussa kirjeessä.  

 

Ensimmäinen historiankirjoihin jäänyt ohjelmointibugi oli 

todellakin hyönteinen! 

 

Joukko Harvardin yliopistossa työskenteleviä ohjelmoijia 

raportoi 9. syyskuuta 1947 Mark II  tietokoneessa ilmenneistä 

epätavallisista virheistä. Tutkittuaan asiaa he havaitsivat, että 

tietokoneen sisälle loukkuun jäänyt koiperhonen häiritsi 

elektronisten komponenttien toimintaa.  

EU:n koodausviikon tarkoituksena on lisätä 

ohjelmoinnin näkyvyyttä ja saavutettavuutta 

kaikille ja inspiroida samalla uusia 

koodaajasukupolvia tutkimaan uusia ideoita ja 

kehittämään tulevaisuuden innovaatioita. 

Herätä ideasi eloon ja  

tule mukaan! #CodeWeek 

Spacewar! on saanut kunnian olla ensimmäinen 

digitaalinen tietokonepeli.  

 

Pelin kehittivät Steve Russell, Martin Graetz ja Wayne 

Wiitanen. Heiltä meni ensimmäisen version kirjoittamiseen 

noin 200 tuntia. 

 

Kyseessä oli harrastusprojekti, eivätkä kehittäjät hyötyneet 

siitä rahallisesti.  
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Ranskalainen kutoja ja kauppias Joseph Marie Jacquard kehitti 

vuonna 1801 kutomakoneen, joka tuotti kuviokudoksia ”lukemalla” 

puisia reikäkortteja. Varhaisten, tietokoneita edeltävien koneiden 

käyttövoimana toimi höyry, jolla myös veturit ja muut ajoneuvot 

toimivat.  

 

Charles Babbage kehitti analyyttisen koneensa vasta vuonna 1830. 

Se oli ensimmäinen tietojärjestelmä, ja sen käyttövoimana toimi 

kuusi höyrykonetta. Kooltaan se vastasi taloa.  

Kautilya Katariya pääsi Guinnessin ennätystenkirjaan maailman 

nuorimpana ohjelmoijana. Kautilya oli vain 6-vuotias, kun hän sai 

IBM:ltä todistukset Python- ja tekoälytaidoistaan.  

 

Isänsä mukaan Kautilya kartutti taitojaan kotona Englannissa 

koronapandemian sulkutoimien aikana. 

Nyt 8-vuotiaana Kautilya on yhtä innostunut ohjelmoinnista kuin 

nuorempanakin.  
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