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KOODAUSVIIKKO
SAl ALKUNSA
VUONNA 2013

EU:n koodausviikon perusti
joukko nuoria, jotka toimivat
Euroopan komission
digineuvonantajina.

He halusivat opettaa
ihmisille uusien asioiden
luomista ohjelmoinnin
avulla, laitteiden parissa
tyoskentelya ja
tietokoneiden toimintatapoja
seka edistaa koodauksen
harrastajien yhteistyota.
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Euroopan

1 0 OOO maata

osallistujaa

5 000

aktiviteettia



VUONNA 2014 KOODAUSVIIKON
OSALLISTUJAMAARA OLI 15 KERTAA

SUUREMPI KUIN ENSIMMAISELLA
KERRALLA!

57

osallistujamaata LA
Euroopassa
aktiviteettia
1 5 0 000 Katso koodausviikon perustajien
osallistujaa

tekemd Coding is fun -video
@ www.youtube.com/watch?app=desktop&v=TNwE3FA4pdI



VUONNA 2015 KOODAUSVIIKKO
KASVOI MAAILMANLAAJUISEKSI!

Myds Euroopan ulkopuoliset maat saivat
mahdollisuuden osallistua koodausviikkoaloitteeseen,
ja Afrikan koodausviikko sai alkunsa.

48

prosenttia

osallistujista
oli tyttoja tai
naisia

7 600

aktiviteettia

570 000

Koodausviikko -
osallistujaa

sai oman laulun
ja tanssin

EU:n koodausviikon tunnuslaulun "Ode to
Code” savelsi Brendan Paolini, ja
koodausviikon oman tanssin kehitti Bianca
Maria Berardi Urbinon yliopiston
tietojarjestelmadtieteen professorin ja
koodausviikon tuolloisen Italian-lahettilaan
Alessandro Bogliolon idean pohjalta.

osallistujamaata
Euroopasta ja eri
puolilta maailmaa




Koodausviikon
osallistumistodistus:
o T Kolmannella
jokainen aktiviteettien jarjestdja kerralla otettiin
sai todistuksen tunnustuksena kdyttéon myos
tyostddn ja saavutuksistaan koodausviikon
koodausviikon aikana. kaksi tuttua

tunnusmerkkia:
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_

This certificate recognises that
leveloped essential computationa

and contributed to the success of
EU Code Week 2022
by actively participating in coding event

Code4All -haaste:

Tavoitteena oli saada mahdollisimman
moni koulu ja oppilas osallistumaan
koodausviikon aktiviteetteihin. 200
koulussa puolet oppilaista tai vahintaan
200 oppilasta osallistui koodausviikon
aktiviteetteihin.

@ https://codeweek.eu/codeweek4all
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VUODEN 2016 KOODAUSVIIKKO LAHES
RIKKOI MILJOONAN OSALLISTUJAN RAJAN

Osallistujamaara kasvoi
70 prosenttia edellisvuodesta.
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VUONNA 2017 KOODAUSVIIKKO
TAYTTI VIISI VUOTTA
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koodausviikon historiassa.

Tana vuonna pelattiin ensimmaista
kertaa aarteenetsintapelia.

Eri puolilla Eurooppaa puistoissa ja
kaupungeissa oli kdynnissa samaan aikaan
22 aarteenetsintapelia. Yhteensa 167
joukkuetta, joissa oli noin 1 000 jasentsd,
ratkoi samoja koodaustehtavia.
Koodinetsintapelin kehitti Urbinon
yliopistossa tyoskenteleva Alessandro
Bogliolo tiiminsa kanssa.

@ https://blog.codeweek.eu/the-codehunting-
game-more-than-1000<people/

®
Y,

25 000

aktiviteettia

1,2

miljoonaa

osallistujaa

Yli 50

osallistujamaata
Euroopasta ja eri
puolilta maailmaa

Ve

U\



VUONNA 2018 OSALLISTUJIEN
MAARA KAKSINKERTAISTUI
EDELLISVUODESTA!

Koodausviikon Code 4 All -haasteen
painopisteeksi tuli jarjestadjien, erityisesti
opettajien, valisen yhteistyon
edistaminen. Ensimmaista kertaa

14 000 jarjestajaa
muodosti verkostoja, jossa toteutettiin

vahintaan 10 aktiviteettia tai oli mukana kolme
maata taikka vahintaan 500 osallistujaa.




Tana vuonna saataville
tulivat koodausviikon
oppimisaineistot.

Niihin kuuluu erilaisia oppimateriaaleja ja tuntisuunnitelmia,
joiden tarkoituksena on innostaa oppilaita uusien aktiviteettien,
kuten offline-pelien, visuaalisen ohjelmoinnin, robotiikan ja
tekoadlyn, pariin. Ne auttavat opettajia ottamaan koodauksen
osaksi opetusta ja sisallyttamaan sen muiden oppiaineiden,

kuten historian, maantieteen ja yhteiskuntatieteiden, opetukseen.

@ https://codeweek.eu/training

prosenttia
osallistujista oli
tyttoja tai naisia

44 000

aktiviteettia

2,7
miljoonaa
Vi 72 osallistujaa
|

osallistujamaata
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ja eri puolilta

maailmas Osallistujien keski-ika oli



EU:N KOODAUSVIIKOLLA 2019
JARJESTETTIIN ENNATYSMAARA
AKTIVITEETTEJA!

Tana vuonna yha useammassa
aktiviteetissa hyodynnettiin edistyneita
teknologioita, kuten robotiikkaa,
tietojenkasittelya ja tekoalya.

Vuoden 2019 koodausviikon
aikana jarjestettiin myds ensimmainen

avoin massakurssi
verkossa (MOOC).

Kurssille voivat osallistua kaikki opettajat, jotka halusivat

oppia lisaa koodauksesta ja laskennallisesta ajattelusta.
Tutustumismassakurssilla esiteltiin innovatiivisia ideoita,
ilmaisia koulutusmateriaaleja ja muita koodausviikon aineistoja.

@ https://codeweek.eu/training
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osallistujista ol
tyttoja tai naisia

prosenttia
aktiviteeteista d
jarjestettiin
kouluissa

4.2
72 000 miljoonaa

aktiviteettia Vii 70 osallistujaa

osallistujamaata
Euroopasta
ja eri puolilta
maailmaa

Osallistujien Vuoden 2019 koodausviikolla

keskitka ol aarteenetsintidpeli muutettiin
virtuaaliseen muotoon.

EU:n koodausviikon alkuperaisen aarteenetsintapelin kehitti Urbinon
yliopiston tietojarjestelmatieteen professori ja koodausviikon
lahettilas Alessandro Bogliolo.

@ https://codeweek.eu/treasure-hunt



VUODEN 2020 KOODAUSVIIKON
AKTIVITEETEISTA VIIDENNES - oo

JARJESTETTIIN VERKOSSA!

Koronapandemiasta ja sulkutoimista huolimatta 84 prosenttia -

vuoden 2020 aktiviteeteista jarjestettiin kouluissa. -
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VUODEN 2021 KOODAUSVIIKOLLA KIRJATTIIN
JALLEEN ENNATYSLUKUJA!

Tana vuonna tarjolla oli tapahtuman historian suurin maara
koulutuksia, aineistoja, uusia aktiviteettihaasteita, materiaaleja
ja osallistumismahdollisuuksia.

prosenttia
prosenttia osallistujista oli
aktiviteeteista tyttdja tai naisia
jarjestettiin Ensimmadinen
kouluissa arabiankielinen

koodausviikko
naki paivanvalon.

A

Yli
Enntykselliset 4 miljoonaa
78 000 70 osallistujaa vii 18 Vuoden 2021 koodausviikon
ktiviteetti aikana esiteltiin 18 uutta

S osallistujamaata haastetta

Furoopasta Oppimismateriaalina kdytettavat haasteet

ja eri puolilta koostuvat erilaisista aktiviteeteista, joita
maailmaa voi tehda kotona tai koulussa, joko yksin

tai ryhmassa. Haasteiden aihepiireina ovat
niin offline-haasteet, visuaalinen
ohjelmointi, micro:bit-laitteen parissa
puuhastelu, tekodly kuin koneoppiminenkin.

@ https://codeweek.eu/2021/challenges
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Koodausviikon historiassa kddnnetdin pian uusi sivu, ja yksi asia ,'_, - }_g 5
on varma: yha useampi osallistuja innostuu koodauksesta.
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